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* PuraNota en un vistazo

Qué es y qué vas a encontrar

PuraNota es un sitio para practicar para la prueba nacional de sexto grado: Ciencias, Matematicas, Espaiiol y
Estudios Sociales. Todas las preguntas son de seleccidn Unica con 4 opciones, como la prueba 2026, y cada
una trae su explicacion.

La Expedicion < LaArena

Para estudiar por tu cuenta, sin reloj. Recorrés Para jugar con 2 a 4 compas al mismo tiempo.
un mapa de Costa Rica, ganas estrellas por tema Todos ven la misma pregunta, el reloj corre y al
y subis de nivel. final hay podio.

Lo que necesitas Lo que trae
e Un celular, una tableta o una computadora ¢ Mads de 600 preguntas sin repetidas,
con internet. organizadas por los temas del Marco de
e Un navegador (Chrome, Safari, Edge o Especificaciones 2026.
Firefox). e Priacticas cortas, una simulacién de 40
e Un nombre o apodo. No hay contrasefias ni preguntas en 120 minutos y repaso de
correos. errores.

En esta guia

1 Entrar 7 XP, niveles, racha e insignias
2 El mapa 8 La Arena: armar la partida

3 Las paradas y las estrellas 9 La Arena: a jugar

y Responder preguntas 10 La Arena en equipo

5 El resultado y la Revancha 1 Ayuda y preguntas frecuentes

6 El Jefe final

m iUpe! Soy Pere, el perezoso que te acompania en el sitio. Si te perdés, tocame en el mapay te
explico.

PuraNota es un sitio de practica independiente: no es un sitio oficial del MEP. Parte de las preguntas se basa en
items publicados por la DGEC; el resto se redactd para practicar.
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Entrar

Un apodo, un avatar vy listo

Purﬂnota a @
SEXTO GRADO - PRUEBAS 2026

Sexto grado - Pruebas 2026 ' u raNota

P, Estudia jugando
Estudia
[ ]
jugando.

Las pruebas de sexto se practican

Abri puranota.app y toca «;jJale, a
jugar!»,

Escribi tu nombre o apodo vy toca
«Entrar».

a iUpe! ;Cémo te llam&s?

La primera vez elegis un personaje y
un color: asi te van a ver tus compas

como un juego. Sin cuenta y sin instalar

en la Arena.

nada.
Toca «jlalel» y ya estas en el mapa.
iJale, a jugar! » “ l, \// Y . p
Usé siempre el mismo para no perder tu avance. Despues entras dII’eCtO.

Tu apodo es tu llave

= @ © e Usa siempre el mismo y tu avance

Ciondis
T e

e I aparece en cualquier aparato. Da
igual si lo escribis con mayusculas

~ +3estrellas

o minusculas.

e mme—" No hay contrasefia: quien escriba tu

=) apodo ve tu avance. No uses tu

nombre completo ni otros datos
La portada: toca «;lale, a jugar!» Escribi tu nombre o apodo personales.

e Los apodos con groserias no se
aceptan.

( Elegi tu avatar \

«

Asite van a ver tus compas

Sociaes | ©
0/36 %

Sofi i e 0
—— e L o Al entrar por primera vez, Pere va sefialando

a 5% B 8 scsres cada parte del mapa: tu avance, las regiones, el
botdn «Seguir», la meta del dia y la Arena. Son

seis pasos cortos.

La primera vez, Pere te da un recorrido

¥
W 9 & @ % &

O Con «Saltar» lo cerras cuando queras, y lo podés
Cada regién es una materia. Tocd
i psta Ve us Psradas, volver a ver desde la ayuda («;Cdmo funciona?»).

Saltar |ISIFELIZY 2

m El avatar se cambia después en el
Perfil, tocando el lapiz.

. J

La primera vez elegis avatar El recorrido de bienvenida
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El mapa

La pantalla de inicio de la Expedicion

Sofi Nivel 3 - Tuanis
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340/ 500 XP o
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\
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Sociales  *
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Ciencias
7/12 % \
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/ Chirripé

Océano Pacifico

Ot Al chile, hoy toca Medidas. ;Le

e entras?

Matematicas - Medidas - practica de 10

@ Meta de hoy 4 de 10 preguntas

Te faltan 6 para mantener la racha &

PuraNota - Guia rapida

Tu nivel y tu XP. La barra se llena con cada respuesta; al
completarla subis de nivel.

Tu racha & . Los dias seguidos que cumpliste la meta.

Las regiones. Hay una por materia, con las estrellas que
llevas. La que pulsa es la que Pere te recomienda. Toca
cualquiera para entrar.

Pere. Te dice qué tema toca hoy. Tocalo para abrir la
ayuda.

«Seguir». Arranca de una vez la practica de 10 preguntas
que mas te conviene.

Meta de hoy. Respondé 10 preguntas en el dia para
mantener la racha.

La barra. Para ir al Mapa, a la Arena o a tu Perfil.

©O 006 00 ©

¢Qué practico hoy?
Si no sabés por donde empezar, toca «Seguir». El sitio

elige, en la ultima materia que usaste, el tema donde
tenés menos estrellas.

m Diez preguntas al dia suman mas que cien de un
solo tiro. jJale!



Las paradas y las estrellas

Cada regidn tiene una parada por tema de la prueba

« & Matematicas

0
5 de 15 estrellas - Puerto y mercaa,’

& Revancha: 6 errores por repasar o

e Ndameros
°°Medidas

Geometria °

Las estrellas de la materia. La suma de todas sus paradas.
La Revancha. Las preguntas que fallaste, listas para repasar.

Las paradas. Una por tema. La del aro dorado es la que tenés
elegida; toca otra para cambiar.

El Jefe final. La simulacion de la prueba completa (pagina 8).

«Practica de 10». Empieza una practica del tema elegido.

00 000

Relaciones y ° Coémo se ganan las estrellas
algebra

Estadistica y
probabilidad

40 preguntas - 120 min

\ Medidas

E‘ de 3 estrellas - sin explorar - 20 preguntas
Practica de 10 »

Elegir cantidad

r

«

“\ Medidas

0 de 3 estrellas - sin explorar - 20 preguntas

(CUANTAS PREGUNTAS?

-]
m
o
<
&

Solo este tema Toda la materia

:CUALES PREGUNTAS?

& Matematicas = )

5 de 15 estrellas - Puerto y mercado

@& Revancha: 6 errores por repasar

Nimeros

Geometria e

Medidas
20 4o 60 Todas

Todas Solo items DGEC

Practica de 10 »

60 % de aciertos, con 5 preguntas o mas

80 % de aciertos, con 10 preguntas o mas

Jefefinqlo. 95 % de aciertos, con 15 preguntas o mas

Cuenta tu ultima respuesta a cada pregunta: si la fallaste y después la
acertas, tu dominio sube.

Practicas a tu medida

Con «Elegir cantidad» armas la practica que queras:
e Cuantas: 10, 20, 40, 60 o todas las preguntas.

e De qué: solo el tema elegido o toda la materia.

e Cuales: todas, o solo los items basados en las practicas de la DGEC.

En Espanol hay una parada extra, «Repaso complementario» (gramatica, ortografia

y vocabulario). Sirve para practicar, pero no entra en la prueba 2026 ni suma
estrellas.

I
.

«Elegir cantidad»
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Responder preguntas

Al tocar una opcién ves de una si acertaste y por qué

o El avance. Verde si
acertaste, rojo si fallaste y
amarillo la pregunta actual.

X o o Otxa X oo

I. Geometria Pregunta 3 de 10 l. Geometria Pregunta 4 de 10

El area de un cuadrado cuyo lado Linea recta imaginaria que divide e El combo & . Cuenta tus
mide 9 cm se calcula como: a una figura en dos partes aciertos seguidos. Desde el
exactamente congruentes y

e tercero, cada acierto vale el
A 36cm? simétricas:

doble.

() T
La 81 cm? Qj [o e ce simets e La respuesta correcta

queda en verde. Si fallaste, la
tuya queda en rojo.

B Diagonal secante

[ Vértice opuesto o La explicacion y el XP que
ganaste. Leela antes de

D Radio circunscrito sequlr.

;Fallaste? Tranqui.
aprende. Ves la explicacidn,
El eje de simetria es la linea que divide una m gana's 5 XP Yy la

a No era esa. Tranqui: asi se

v iEStaS en llamas! (\’ x3 LElels figura en dos mitades iguales, como si una fuera pregunta sevaatu
El 4rea del cuadrado es lado por lado: 9 x 9 = ectatlejolde lalatraleniniespe)o:
81 cm?. +5 XP por leer la explicacién Va a tu Revancha @ RevanCha'
Cuando acertas Cuando fallas
Cuanto XP ganas Algunos detalles
+0XP por cada acierto e Las lecturas largas van en una tarjeta que se

puede plegar para ver mejor las opciones.
+20 XP por acierto desde el tercero seguido
(combo)

e Con X salis: tu avance queda guardado y
podés continuar después desde el mapa.

+5XP  cuando fallds y ves la explicacién e En computadora podés responder con las

teclas A-D o 1-4 y avanzar con Enter.
+20 XP por terminar una practica de 10 o

mas
Algunas preguntas dicen «Clave propuesta»: son
items de la DGEC de 2025, para los que el MEP no

publicd las respuestas. La respuesta la resolvid y
verificé este proyecto.
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El resultado y la Revancha

Lo que ganaste y lo que conviene repasar

< Mis errores (2)

Ii. Geometria Pregunta 4 de 10

. Geometria - practica de 10 '

- 8de10

iTuanis! Vas muy bien.

Linea recta imaginaria que divide a
una figura en dos partes exactamente
congruentes y simétricas:

+150 XP & 6 dias

Nivel 3 - faltan 10 para iRacha encendida!

subir ( Eje de simetria 0}

Diagonal secante

(\, Insignia nueva: Racha de 3 dias
Tres dias seguidos cumpliendo la meta.

[ Vértice opuesto e)

Radio circunscrito

a Buen brete, mae. Maiiana
seguimos con Medidas.

Revisar mis errores (2)

Otra practica

Por qué? El eje de simetria es la linea que
divide una figura en dos mitades iguales,
como si una fuera el reflejo de la otra en un
espejo.

Retar a mis compas L. Geometria Pregunta 10 de 10

En el plano cartesiano, el par
ordenado (3, 5) indica la ubicacién de:

5 unidades en el eje Xy 3

unidades en el eje Y

Al terminar una practica «Revisar mis errores»

La Revancha m

Cada materia guarda las preguntas que fallaste
la ultima vez que las viste. En la region, toca
«Revancha» para repasarlas de 10 en 10.

Revancha.

En el resultado ves

e Las estrellas de la
practica: 1,203
segun la nota (60 %,
80 % vy 95 %).

e EL XP que sumaste y
cuanto te falta para
subir de nivel.

e Tu racha, o cuantas
preguntas faltan para
la meta de hoy.

¢ Insignias nuevasy
estrellas de tema, si
ganaste alguna.

Y después podés

¢ Revisar tus errores:
cada pregunta con tu
respuesta, la correcta y
la explicacion.

e Hacer otra practica.

¢ Retar a tus compas en
la Arena con la misma
materia.

El truco para subir estrellas: practica,
revisa los errores y después hacé la

La que corregis deja de aparecer. Cuando la
Revancha queda vacia, ese repaso esta al dia.

PuraNota - Guia rapida

Las respuestas de la Arena también cuentan: lo que
fallas alla aparece en la Revancha y lo que acertas
sube tus estrellas.



El Jefe final

La simulacidn de la prueba: 40 preguntas en 120 minutos

 Jefe final 1/40

o En la region, toca «Jefe
X o caine final» (la Ultima parada) y

W Biodiversidad Pregunta 1 de 40 luego «Enfrentar al Jefe»

Durante la fotosintesis, la molécula que Respondé con calma. Aqui
absorbe fotones en los cloroplastos no hay pistas: no se

otorgando color verde a la hoja es: 5
muestra si acertaste.

A Hemoglobina Movete con ¢ y =. Podés

cambiar una respuesta
[B Glucosa cuando querds.

Con «Preguntas» ves
cuales llevas respondidas
y saltas a cualquiera.

C Clorofila

Tus respuestas 6 de 40 respondidas
D Caroteno
0000 -
9 10 " 12 u 15

13

Al final toca «Entregar».
Ahi salen tu nota y todas
7 18 19 20 21 22 23 las explicaciones.

25 26 27 28 29 30 3

34 3 36 37 38 39

Entregar »
& Preguntas Seguir respondiendo
Una pregunta de la simulacion «Preguntas»: cudles faltan
Reglas del Jefe final Qué ganas
e Son 40 preguntas y 120 minutos, como la +10XP  por cada acierto
prueba diagndstica 2026. El reloj esta arriba
a la derecha. +50 XP sirespondés al menos 30 de las 40

e Las preguntas en blanco cuentan como X la insignia «Maratonistan
incorrectas.

e Sise acaba el tiempo, la prueba se entrega

sola con lo que llevabas. Hacé el Jefe final cuando ya tengas

e Sijsalis, el reloj sigue corriendo. Podés a estrellas en varios temas. Es para
volver desde el mapa. medirte, no para aprender desde cero.
e Solo entran preguntas de los temas del
Marco 2026.

PuraNota - Guia rapida 8



XP, niveles, racha e insignias

Todo esta en tu Perfil

Perfil == Los niveles

Con el XP subis de nivel. EL numero es el XP que hace falta para

!3 llegar:

1. Novato 2 - Pura vida - 100 3 - Tuanis - 250
Sofi
Nivel 3 - Tuanis 4 - Chiva - 500 5 - Rajado - 900 6 - Crack - 1500
490/ 500 XP - sigue: Chiva )

7 - Leyenda del Chirripé - 2500

& 6 dias Y Mejor racha: 9

Insignias - 4/9

@) Primer brete & La meta diaria y la racha

Terminaste tu primera préctica.

e Respondé 10 preguntas en el dia y sumas un dia a tu racha.
100 YRkSEEncts Cuentan las practicas, el Jefe final y la Arena.

Una practica de 10 o mas sin fallar.

e Sjse te va un dia, un comodin por semana te cuida la racha.

Cazador de errores

Repasasta 20.erores: e El dia cambia a la medianoche de Costa Rica.

Maratonista

Terminaste una simulacion del Jefe final.

En el Perfil también

Experto

Loaraste 3 estrellas en un tema.

Y, e Cambids tu avatar (tocando el lapiz).

e Encendés o apagas los sonidos, y activas el modo clase.

Tu Perfil e Abris la ayuda «;Cédmo funciona?» y cambias de jugador.

\ . . .
© Las insignias

@ Primer brete: terminar tu ™ Pura nota: una practica de 10 o ® Cazador de errores: repasar 20
primera practica. mas sin fallar. errores.
. Maratonista: terminar un Jefe ~ Experto: 3 estrellas en un tema. & Racha de 3 dias.
final.
4» Racha de 7 dias. Y iGG!: ganar una partida en la % Buen compa: jugar 5 partidas
Arena. en la Arena.
a EL XP premia la constancia, y las estrellas, lo que de verdad dominas. Para la prueba, fijate en

las estrellas.
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La Arena: armar la partida

De 2 a 4 jugadores, cada uno en su aparato

¥ 1 victoria

= Sofi- Nivel 4 & Crearsala

) i
:DE QUE MATERIA?

= 4y

Ret a tus compas. De 2 a 4 jugadores.

Crear sala
Vos elegis la materia

Espaiiol Matematicas

Un poco de todo

@ Sorpresa

2COMO JUEGAN?

Todos eo:tru todos En equipo @

Acertar vale 100. La rapidez suma hasta 50 mds.

Unirme con cédigo

Te lo pasa quien creé la sala

s purtldus LCUANTAS PREGUNTAS?
¥ Espafiol - con Leo y Mia +55 XP
y n 15
& Ciencias - con Leo, Mia y Dani +85 XP
|+ b 4 o Crear sala
Mapa Arena Perfil
La entrada Crear sala

4 Quien crea la sala

En la barra de abajo toca Arena y luego
«Crear sala».

Elegi la materia (o «Sorpresa»), el modo y
cuantas preguntas: 5, 10 0 15.

Pasales a tus compas el cédigo, el QR o el
enlace.

Cuando haya al menos 2, toca
«iEmpezar!».

En la sala de espera
° El cédigo de 4 letras de la sala.

° El QR: tocalo para verlo en grande.

«Compartirn» manda el enlace por

WhatsApp u otra app. Al lado esta el sonido.

PuraNota - Guia rapida

<« Saladeespera

3 Ciencias - Todos contra todos - 10 preguntas

< Unirme auna sala
£=)

Pasales este cédigo a tus compas

n @ n Escribi el cédigo de 4 letras
N : n a n O

o X
Entrar a la sala »
Sofi Leo
iPresente!
:
- Esperando a los

compas...
{Presente!

o

Ya son 3. Podés empezar o esperar a uno mas.

Sala de espera Unirme con cédigo

# Quien se une
o Entra a PuraNota con tu apodo.

o Tocd Arena y luego «Unirme con cédigon.

Escribi las 4 letras del cédigo, escanea el
QR o abri el enlace que te pasaron.

0 Espera a que quien cred la sala empiece.

Los jugadores que ya entraron. Quien cred
la sala puede sacar a alguien con la X.

o «iEmpezar!» solo le aparece a quien cre¢ la
sala (el «<Host»).
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La Arena: a jugar

Todos contra todos: la misma pregunta, al mismo tiempo

Pregunta 3 de 10 7 iTuanis! Acertaste
cgnm 3de10 Vas 2°de 4 23

seniEy

Leo Mia Dani

V respondié |V respondié | respondié

2 Ciencias - Energfa

2 Ciencias - Energia

Al meter un lapiz en un vaso
con agua, el ldpiz parece estar
quebrado. ¢ Cudl fenémeno de
la luz lo explica?

Al meter un lapiz en un vaso
con agua, el ldpiz parece estar
quebrado. ;Cudl fenémeno de
la luz lo explica?

La refraccién. ' La sombra.

La refraccion.

V Correcta - la tuya

Por qué? La refraccién es el cambio de
direccién de la luz al pasar de un medio a
otro, como del agua al aire.

S ¢ 0 2 L

La tabla aparece en 6.

Acertar vale 100. La rapidez suma hasta 50 mds.

La pregunta La respuesta

La pregunta

Por cual pregunta van y tu puesto.

El reloj: 25 segundos (40 si hay una
figura). En los ultimos 5 se pone rojo.

Tus compas: se ve quién ya respondio,
pero no qué eligid.

Las respuestas: con color y figura. Toca
una; no se puede cambiar.

Después de cada pregunta

e La respuesta: la correcta brilla y aparece el
«;Por qué?».

¢ La tabla: como va cada quien. Pasa sola a la
siguiente.

e Reacciones: % & ® & [ No hay chat.

PuraNota - Guia rapida

Van 3 de 10 7 Ciencias
4
Asi va la vara
vds 2'0 de q Rn6 Dani ¥ - Vos quedaste de 2.
Te faltan 10 para alcanzar a Dani.
uey L

+168 4

2 Sofi (vos) 454
+1e4

Leo L4

'Y 1219 pts
3 Leo 294 882 pts
fe— 7
yq Mia 146
o +0
4 Mia 438 pts - ja la revancha!

8 ¢ 0 2 L
Acertaste 8 de 10  +85 XP

iSubiste de nivel! Ahora sos Chiva.
9B 5757900 xP

8 ¢ 6 2 L

Siguiente pregunta en 5... jJale!

La tabla El podio
Los puntos
100 por acertar
hasta +50 por rapidez
+20 desde 3 aciertos seguidos
0 si fallds: no resta

Acertar pesa mas que correr: quien adivina rapido no
le gana a quien sabe.

Al final

e El podio y tu XP: +10 por acierto, +5 por
terminar y +10 si ganas.

¢ «Revancha» los devuelve a la sala de espera.
e «Ver mis errores», con su explicacion.

e ;Se fue la sefal? Volvé a entrar y seguis en la
partida.
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La Arena en equipo

Nadie compite: entre todos la sacan

Pregunta 3 de 5 v 1Qué chival Acertaste PS 14
Pregunta 3 de 5 * En equipo [ ] )
() ., 186! .
iLa sacaron! ¥ Qué equipo.
Sofi (vos) Mia
Leo
d

Sofi (vos) Mia v acerté X fallé Meta: 3 de 3 aciertos L A e
e o

*? Perdieron una vida % % °° L

Meta: 2 de 3 aciertos vyyey [Soﬁ (vos) ‘I]
iertos
2 Espaiiol - Relaciones de causa e
- N . Lea el siguiente texto: o
2 Espafiol - Relaciones de causa [ Leo 3
Lea el siguiente texto: «El perezoso de tres dedos pasa la mayor R aciertos
parte de su vida colgado de las ramas. Se
«El perezoso de tres dedos pasa la mayor . 4
X mueve muy despacio para ahorrar energia, Mia 2
parte de su vida colgado de las ramas. Se . . f—y ciertar
pues su dieta de hojas le aporta pocas

mueve muy despacio para ahorrar energia, , )
i ) calorias. Su pelaje alberga algas que le
pues su dieta de hojas le aporta pocas Acertaste 4de 4  +55 XP
, X dan un tono verdoso y lo ayudan a pasar
calorias. Su pelaje alberga algas que le . .
inadvertido ante los depredadores.»
dan un tono verdoso y lo ayudan a pasar

lL Insignia nueva:

inadvertido ante los depredadores.» Segl’m el texto, épor qué el =/ Ganaste una partida en la Arena.
perezoso se mueve despacio?

Segun el texto, ;por qué el
perezoso se mueve despacio?

S ¢ 0 2 L

Revancha

V Correcta - la tuya

Ver mis errores Salir
la )
La meta y las vidas, arriba Si falla la mayoria, una vida menos ijLa sacaron!
Cémo funciona Las reglas ¢Duelo o equipo?
e Al crear la sala, elegi «En e Punto si acierta al menos e Todos contra todos usa
equipo ¥ », la mitad del equipo. preguntas cortas, para
e El grupo comparte 3 vidas e Una vida menos si acierta responder rapido.
* v una meta de menos de la mitad. ¢ En equipo entran también
aciertos. e Ganan al llegar a la meta: las lecturas, con 90
e Cada quien responde en 3 aciertos con 5 segundos.
su aparato. preguntas, 6 con 10y 9 e Por eso la lectura de
con 15. Espanol se practica mejor
e Pierden si se quedan sin en equipo.

vidas.

En equipo vale conversar: lean en voz alta y discutan la respuesta antes de tocar.
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Ayuda y preguntas frecuentes

La ayuda también esta dentro del sitio

« ¢Coémo funciona?

PuraNota en dos minutos

De dia explords, de noche
% competis. Tocd un tema y te
cuento.

» Ver el recorrido del mapa

#  Elmapay las paradas

El mapa tiene 4 regiones, una por materia.
Cada regidn tiene una parada por tema de la
prueba.
En cada parada gands hasta 3 estrellas:
60 % de aciertos, con 5 preguntas o
més
80 % de aciertos, con 10 preguntas
o mids
95 % de aciertos, con 15 preguntas
o més

Cuenta tu Ultima respuesta a cada pregunta:
si la fallaste y después la acertds, tu dominio
sube.

A, Las practicas

@@  ElJefe final

«;Cémo funciona?»

¢Perdi mi avance?

Casi seguro entraste con otro apodo. Tocd
«Cambiar de jugador» en el Perfil y escribi el
apodo de siempre.

Dejé una practica a medias

En el mapa aparece el aviso «Tenés una practica
a medias» con el botdn «Continuar». Se guarda
por un dia.

¢Por qué no subo de estrella?

Cada estrella pide un porcentaje de aciertos y
una cantidad minima de preguntas del tema. En
la parada dice qué te falta.

PuraNota - Guia rapida

Donde estd la ayuda
e En el mapa, tocando a Pere (tiene un signo «?»).
e En el Perfil, con el boton «;Cémo funciona?».

e En la pantalla de ingreso, antes de entrar.
Ahi esta todo explicado por temas, y podés repetir el recorrido del mapa
y las laminas de la Arena.

& Sonido y modo clase

Los sonidos se apagan en el Perfil. EL modo clase apaga el sonido y la
vibracidn, y se queda asi hasta que lo cambiés: es lo ideal para el aula.

¢Puedo usarlo en otro aparato?

Si. El avance se guarda en el sitio, no en el
aparato: entrd con el mismo apodo.

El cédigo de la sala no funciona

Revisa las 4 letras. Si la partida ya empezdé no se
puede entrar: pedi que te inviten a la revancha.

¢Las preguntas se repiten?

En cada practica se eligen al azar y cambia el
orden de las opciones, asi que no sirve
memorizar la letra.
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